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ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan story maps sebagai media 
pembelajaran geografi pada materi persebaran flora dan fauna. Metode 
penelitian ini adalah Research and Development (R&D) dengan model 
pengembangan ADDIE yaitu Analyze, Design, Development, Implementation 
dan Evaluation.validitas kelayakan story maps diukur berdasarkan hasil 
angket para ahli dan respon siswa. Produk yang dihasilkan dari penelitian ini 
adalah media pembelajaran story maps yang dikembangkan untuk membantu 
guru dan siswa dalam kegiatan pembelajaran. Hasil penelitian menunjukkan 
bahwa media pembelajaran story maps yang dikembangkan menggunakan 
model ADDIE layak digunakan. Tingkat kelayakan story maps sebagai media 
pembelajaran berdasarkan penilaian : 1) Ahli media diperoleh persentase 
94,64% dengan kategori penilaian sangat layak; 2) Ahli materi diperoleh 
persentase 86,53% dengan kategori penilaian sangat layak; 3) Ahli bahasa 
diperoleh persentase 88,88% dengan kategori penilaian sangat layak. Hasil 
respon siswa yang didapatkan melalui uji coba kelompok kecil memperoleh 
persentase 95,17% dengan kategori penilaian sangat praktis dan uji coba siswa 
memperoleh persentase 95,38% dengan kategori penilaian sangat praktis. 
Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan menunjukkan bahwa media 
pembelajaran story maps pada materi persebaran flora dan fauna masuk dalam 
kategori sangat layak dan sangat praktis digunakan dalam kegiatan 
pembelajaran.  
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